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Des jeux simples a mettre en place
dans le quotidien de I'accueil des jeunes enfants
deés leurs 6 mois
pour développer et soutenir leur motricité.

Stimulez leurs réflexes en jouant avec eux,
repérez des besoins en stimulation motrice
et encouragez les mouvements
qui leur sont bénéfiques !
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La motricité de I’enfant et le repérage des besoins en stimulation
A la découverte des réflexes archaiques

Mouvements en soutien des réflexes

Panorama des jeux a proposer

Mises en situation

En présentiel conformément au planning de la session

Le participant doit étre dans une tenue dans laquelle il se sent a l'aise pour réaliser
des mouvements souples au sol (exemple: tenue de sport).

Plateforme dématérialisée ou le participant peut retrouver tous les supports
pédagogiques, échanger avec les formateurs, et suivre son parcours personnalisé.
Suivi individuel des participants a +1 mois de la formation

POUR UNE FORMATION EN INTRA*: la formation peut étre organisée

en deux 1/2 journées + Atelier formatif optionnel IOAO pour accompagner les
professionnels au contact de leurs usagers avec analyses et pistes d'actions pour
optimiser les pratiques. *Dispositif construit sur-mesure - Etude sur demande
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